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1 PREFATA

“Modulul competentelor digitale si informatice de baza pentru migranti si refugiati" a
fost dezvoltat in cadrul “Modulului online de antreprenoriat pentru migranti si refugiati®,
proiect co-fondat de Programul Erasmus + al Uniunii Europene, prin partenerii proiectului.
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Asociatia Edunet, Romania
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@creative Partile terte sunt binevenite sa utilizeze oricare dintre materiale in scopuri
com educationale, atéat timp cét isi crediteazé clar sursa.

Aceasta publicatie reflectd doar parerile autorului si Comisia nu poate fi considerata
responsabild pentru nicio utilizare care poate fi realizatd din informatiile continute de
aceasta.
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2 SCOPURILE S1 OBIECTIVELE CURRICULUMULUI

2.1 SCOP

“Modulul competentelor digitale si informatice de baza pentru migranti si refugiati "
propune sa ajute migrantii si refuglatu interni care dobandesc competente dlgltale SI
informatice de baza care sa le permita sa faca fata situatiilor cu care se confrunta in viata de
zi cu zi si in timp ce lucreaza la ideile lor de afaceri. Unul dintre obiective este, desigur,
prevenirea marginalizarii lor sociale si imputernicirea migrantilor de a deveni rezidenti activi
independenti ai tarii gazda.

2.2 OBIECTIVE:

1. Sa dobandeasca si sa aprofundeze competente digitale si informatice de baza
necesare pentru a face fata situatiilor din viata reala care se refera la viata si abilitati
antreprenoriale;

2. Sa dobandeasca si sa aprofundeze competente digitale si informatice de baza

necesare pentru deschiderea si conducerea unei afaceri mici.
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3 PRICIPIILE PROIECTARII CURRICULUMULUI

Aceste principii oferd o viziune clard asupra dezvoltarii curriculumului. in acelasi timp, au
implicatii directe la nivelul structurii curriculumului, precum si activitatile de predare, invatare
si evaluare la nivel national. Principiile de dezvoltare a curriculumului abordeaza, de
asemenea, aspecte specifice ale personalizarii ofertei educationale pentru migranti si

refugiati

Principii

Implicatii in proiectarea
curriculumului

Implicatii in procesele de predare
- invatare - evaluare

Compatibilitate cu
European DigComp
2.1: Cadrul de
competenta digitala
pentru cetatenii cu
opt niveluri de
competenta

Curriculumul este compatibil
cu documentul european
DigComp 2.1.

Cursul Tsi propune sa atinga
nivelurile de competenta ale
diferitelor domenii de
competenta, pe baza nevoilor
percepute ale participantilor,
tinand cont de urmatorul
program de formare.

In conformitate cu European
DigComp 2.1: Cadrul de
competenta digitala pentru
cetatenii cu opt niveluri de
competenta, am impartit
programul nostru in 5 domenii
de competente (alfabetizarea
datelor informationale,
comunicare si colaborare,
crearea de continut digital,
siguranta, rezolvarea
problemelor).

Toate activitatile de predare,
invatare si evaluare trebuie sa
urmareasca domeniile de
competente definite in
documentul DigComp 2.1. Aceste
domenii sunt:

» Alfabetizarea datelor
informationale

+ Comunicare si colaborare
» Crearea de continut digital
+ Siguranta

* Rezolvarea problemelor

Conectare la viata
sociala cotidiana si
relevanta pentru
integrarea sociala a
migrantilor si
refugiatilor

In ceea ce priveste programul,
se pune accentul pe utilitatea
continutului in viata de zi cu zi
a participantilor, dar si
aplicarea de noi cunostinte in
eforturile depuse in afaceri.

Predarea, invatarea si evaluarea
ar trebui sa se concentreze pe
utilizarea continutului in viata de
zi cu zi a participantului.

Flexibilitatea si
individualizarea
curriculumului

Curriculumul "Modulul
competentelor digitale si
informatice de baza pentru
migranti si refugiati" consta in
din elemente dezvoltate la
nivel european (la nivelul
parteneriatului) si elemente
dezvoltate la nivel national de
catre fiecare partener al
proiectului.

Corelarea cu
specificul de varsta
al cursantilor

Continutul invatarii este
adaptat la caracteristicile
varstei cursantilor corelate cu

Activitatile si metodele de
invatare sunt proiectate si
construite Tn conformitate cu

EMMR - Modulul competentelor digitale si informatice de baza pentru migranti si refugiati

Pagina 5



principiile invatarii adultilor

particularitatile biologice,

psihologice si fizice ale adultilor

Asigurarea calitatii
formarii

Curriculumul este elaborat in
conformitate cu standardele
europene si modelul de
competente.

Invatare centrata pe
elev

Curriculumul sustine invatarea
activa, contextuala, sociala si

responsabila, axata pe nevoile
de formare ale grupurilor tinta.

Procesul de invatare se bazeaza

pe co-invatare,

facilitarea/construirea invatarii
cursantilor si invatarea de la egal
la egal si pe utilizarea strategiei
active si interactive, invatarea prin

descoperire, rezolvarea
problemelor.
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4 REZULTATELE iNVATARII

4.1 DOMENII DE COMPETENTE DIGITALE

Obiectivul nostru este sa i pregatim pe participantii nostri sa fie utilizatori experimentati ai
calculatoarelor si/sau a altor tipuri de dispozitive digitale (de ex., tableta, smartphone etc.)

DigComp 2.1: Cadrul de competenta digitala pentru cetatenii cu opt niveluri de competenta si
exemple de utlizare (DigComp 2.1) identificda 5 domenii de competenta, care sunt
alfabetizarea informatiilor si datelor, comunicare si colaborare, creare de continut digital,
sigurantd si rezolvarea problemelor. Fiecare domeniu este impartit in cea de-a doua
dimensiune a Competentelor si pentru fiecare competenta exista 8 niveluri de experienta
descrise in DigComp 2.1. Am identificat un nivel de experientd necesar pentru fiecare
competenta descrisa. Pe baza nivelurilor de experienta necesare, am dezvoltat curriculumul,
care are ca scop atingerea experientei necesare.

74.1.1 ALFABETIZAREA INFORMATIILOR $I DATELOR

Primul domeniu (Alfabetizarea informatiilor si datelor) este impartit in alte trei competente,
acestea sunt (1) Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, informatiilor si continutului digital, (2)
Evaluarea datelor, informatiilor si continutului digital si (3) Gestionarea informatiilor despre
date si continut digital. Am identificat faptul ca experienta necesara in prima competenta, asa
cum este definita in DigComp 2.1, este ca participantul sa poata indeplini ,sarcini bine
definite si de rutind si probleme simple” pe cont propriu si sa le inteleaga. Pentru a doua
competenta, nivelul de competenta este ca participantul sa poata indeplini ,sarcini, probleme
bine definite si spontane” independent si in functie de nevoi si sa le inteleaga. Pentru a treia
competentd, nivelul de competentd este ca participantul sa poatd efectua ,sarcini bine
definite si de rutina si probleme simple” pe cont propriu si sa le inteleaga.

|4.1.2 COMUNICARE $1 COLABORARE

Al doilea domeniu (Comunicare si colaborare) este impartit in alte sase competente, acestea
find (1) Interactiune prin tehnologii digitale, (2) Distribuire prin tehnologii digitale, (3)
Implicare in cetatenie prin tehnologii digitale, (4) Colaborare prin tehnologii digitale , (5)
Neticheta si (6) Gestionarea identitatii digitale. Am identificat faptul ca experienta necesara in
toate cele sase competente, asa cum este definita in DigComp 2.1, este ca participantul sa
poata efectua ,sarcini bine definite si de rutina si probleme simple” pe cont propriu Si sa le
inteleaga.

I4.1.3 CREAREA DE CONTINUT DIGITAL

Al treilea domeniu (Crearea de continut digital) este Tmpartit in alte patru competente,
acestea fiind (1) Dezvoltarea continutului digital, (2) Integrarea si reelaborarea continutului
digital, (3) Drepturile de autor si licentele si (4) Programarea. Am identificat faptul ca
experienta necesara in prima competenta, asa cum este definitd in DigComp 2.1, este ca
participantul sa poata efectua ,sarcini bine definite si de rutina si probleme simple” pe cont
propriu si sa le inteleaga. In a doua si a treia competenta este ca participantul sa poata
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indeplini ,sarcini simple” cu autonomie si cu indrumare acolo unde este necesar si sa isi
aminteasca de ele. In cea de-a patra competenta este ca participantul sa poata indeplini
,sarcini simple” cu indrumare si sa isi aminteasca de ele.

4.1.4 SIGURANTA

Al patrulea domeniu (Siguranta) este impartit in alte patru competente, acestea fiind (1)
Protejarea dispozitivelor, (2) Protejarea datelor cu caracter personal si a confidentialitatii, (3)
Protejarea sanatatii si bunastarii si (4) Protejarea mediului. Am identificat faptul ca experienta
necesara in toate cele patru competente, asa cum este definita in DigComp 2.1, este ca
participantul sa poata efectua ,sarcini simple” cu autonomie si cu indrumare acolo unde este
necesar si sa isi aminteasca de ele.

4.1.5 REZOLVAREA PROBLEMELOR

Al patrulea domeniu (Rezolvarea problemelor) este Tmpartit in alte patru competente,
acestea fiind (1) Rezolvarea problemelor tehnice, (2) Identificarea nevoilor si a raspunsurilor
tehnologice, (3) Utilizarea creativa a tehnologiilor digitale si (4) Identificarea lacunelor de
competenta digitala. Am identificat faptul ca experienta necesara in toate cele patru
competente, asa cum este definitd in DigComp 2.1, este ca participantul sa poata efectua
,sarcini simple” cu autonomie si cu indrumare acolo unde este necesar si sa isi aminteasca
de ele.
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5 MODULUL “COMPETENTE DIGITALE S| INFORMATICE DE BAZA”

5.1 CONTINUTUL SI  PLANUL DE FORMARE PENTRU MODULUL
“COMPETENTE DIGITALE SI INFORMATICE DE BAZA”
Nr. Numele unitatii Aspecte teoretice Continut
unitatii
Profesorul le explica studentilor
ce parti are calculatorul si cum
sa le foloseasca corect
Hardware, software si
retele de bazi Profesorul si studentii monteaza
. . calculatorul si rezolva erori
LlJnltatea E;Téﬂleazi)erﬁfie baza ale Rezolvarea ) fundamentale care apar intr-un
problemelor de baza calculator.
cu ajutorul
calculatorului Profesorul creeaza cateva erori
comune de hardware (de ex.,
deconecteaza un cablu de la
monitor, opreste monitorul etc.)
Profesorul explica diferite tipuri
de identitati online si explica de
ce este important sa existe
nume de utilizator si parole
diferite si necesitatea schimbarii
Elementele de baza | o 616j 1n mod regulat.
. . : ale crearii identitatii
Unitatea | Crearea si gestionarea . R ’ e < .
5 identitatii digitale digitale, punar?c.lu—se Studentii isi creeaza contutlle
’ accentul pe utilizarea | Google (sau se conecteaza la
sigura conturile existente).
Discutii despre importanta
confidentialitatii identitatii online
sau cum sa va pastrati ID-ul de
internet in siguranta.
Profesorul explica faptul ca nu
exista o diferenta mare intre
Unitatea Calculator/tableta/smartphone Compuara.tre calculator, | calculator, tableta si un
3 tableta si smartphone | smartphone.

Studentii incearca si compara
utilizarea diferitelor tipuri de
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dispozitive si incearca sa se
autentifice in serviciul lor online
(de ex., e-mail)

Alegerea dispozitivului potrivit
/adecvat pentru nevoile specifice
ale utilizatorului.

Unitatea
4

Utilizarea resurselor online,
ex. Google Translate

Utilizarea de baza a
diferitelor tipuri de
programe de
traducere si dictionare
online

Profesorul le explica
participantilor posibilitatile pe
care programele de traducere
online le ofera utilizatorului, de
ex. programe de traducere din si
in diferite limbi, utilizarea
optiunilor vocale ale programelor
de traducere. Profesorul explica
problemele pe care le au
programele de traducere (de
exemplu, traduceri gresite, de
exemplu ,, Ochii care nu se vad
se uitd” tradus in ,idiot orb” si
altele). Discutii despre
necesitatea verificarii de doua
ori a traducerii.

Utilizarea dictionarelor si a
motoarelor de verificare
ortografica in diferite tari.

Unitatea
5

Cautarea informatiilor online
si evaluarea surselor

Cautare pe Internet
folosind un motor (de
exemplu, cautare
Google) si ,bula
internetului”

Discutii despre utilizarea
diferitelor tipuri de motoare de
cautare si pericolele asa-numitei
,bule a internetului”.

Participantii incearca sa utilizeze
diferite motoare de cautare si sa
utilizeze aceleasi motoare in
modul privat.

Discutii privind compararea
rezultatelor.

Unitatea
6

Comunicarea online si
neticheta

Utilizarea diferitelor
tipuri de motoare de
comunicare (e-mail,
hangouts, messenger
si asemanatoare)

Profesorul explica faptul ca
exista diferite posibilitati de
comunicare online si ca diferite
cai de comunicare sunt potrivite
pentru situatii diferite.
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Siguranta referitoare
la comunicarea online.
Inselatorii ale
comunicarii online (de
ex. metoda falsa
,2Sextortion”, inselatorii
de dragoste etc.)

Discutii despre Neticheta si
modalitati adecvate de
comunicare in ceea ce priveste
afacerile si munca.

Discutii despre importanta
pastrarii unei identitati online
,curate” si despre diferite tipuri
de inselatorii comune.

Cautarea resurselor online

Prezentarea serviciilor
de guvernare
electronica, platforme

Profesorul explica studentilor
faptul ca exista diferite tipuri de
servicii de guvernare electronica
disponibile online in functie de

Unitatea . . L . -~ . ' ici '
7 utile pentru birocratie si viata | disponibile online nevoile participantilor.
dezicuz (legate de exemplu de | poticipantii incearca sa
sanatate, birocratie foloseasca un serviciu specific
etc.) care este cel mai util pentru ei in
fiecare tara.
Utilizarea platformelor
pentru crearea de CV- | Profesorul le explica studentilor
uri bine facute (de ex., | posibilitatile de utilizare a unei
Unitatea Cum se creeaza un CV si Europass) si utilizarea | platforme online pentru crearea
8 cum se cauta un loc de diferitelor platforme unui CV (de ex., Europass).
munca online? pentru cautarea unui
loc de munc3, Studentii incearca sa foloseasca
disponibile in fiecare platforma si sa-si creeze CV-ul.
tara
Profesorul prezinta diferite
Probleme de . P . i -
. - : magazine online. Studentii cauta
siguranta referitoare la Co . .
- bunuri utile intr-un magazin.
serviciile bancare
online si plata in Discutii despre pericolele
siguranta pentru magazinelor online false si cum
. . . bunuri si servicii se verifica dacéd un magazin
. Utilizarea n siguranta a online .
Unitatea o . . online este legal.
9 optiunilor de plata online si a

magazinelor online

Utilizarea serviciilor de
plata online (PayPal)
pentru afaceri

Siguranta pe internet
si cele mai frecvente
inselatorii online

Profesorul prezinta cel mai
frecvent tip de optiune de plata
online sigura (PayPal). Discutii
despre posibilitatile de a utiliza
PayPal pentru afaceri sau de a
vinde lucruri folosite online.

Discutii despre diferite tipuri de

EMMR - Modulul competentelor digitale si informatice de baza pentru migranti si refugiati

Pagina 11




inselatorii online legate de
comertul online.

Gestionarea finantelor

Crearea unei Google
Sheet in care
participantul isi poate

Profesorul le prezinta studentilor
elementele de baza ale Google
Sheets (echivalentul Google
pentru Excel) si utilizarea de
baza (organizarea datelor,
coloane, randuri, operatii de

Unit 10 e . N 3 si
utilizdnd Google Sheets gestiona propriile Calcf" de baza si formule de
finante sau finantele | P3Z3).
afacerii sale Studentii creeaza o Google
Sheet pentru gestionarea
finantelor lor private sau de
afaceri.
Profesorul va face o scurta
introducere despre importanta
tratamentului si a utilizarii
imaginilor si textelor utilizate n
diferite formate pentru
comunicare
Importanta grijii fata | studentii vor invata despre
de imagine. importanta evitarii utilizarii unor
Utilizarea diferitelor |r.nag"|n| p|>felate sau deformgtef
. . si grija fata de gama cromatica a
instrumente digitale ’ . .
. prezentei online a companiei.
de formatare gratuite ’
Unitatea Lucrul cu imagini si publicitate pentru a !ucra_lg Studentilor li se vor prezenta
11 gintsip calitatea imaginilor. diferite resurse software gratuite

Social Media Image
Maker

pentru cautarea si procesarea
imaginilor, Creative Commons,
Image Banks, utilizari si licente.

Profesorul va explica modul de
utilizare a formatelor si care sunt
masuratorile care ar trebui
utilizate pentru imaginile
retelelor sociale.

De asemenea, studentii vor
invata sa caute si sa foloseasca
diferite tipuri de fonturi.
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6 PLAN DE FORMARE

6.1 UNITATEA 1: ELEMENTELE DE BAZA ALE CALCULATORULUI

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

Unitate 1. Elementele de baza ale calculatorului

Hardware si software de baza
Subiect Retele de baza

Rezolvarea problemelor de baza cu ajutorul calculatorului

90 + 90

Explicarea conceptelor de baza si a functiilor calculatorului.

Oferirea exemplelor pentru unitatile de intrare si iesire ale
calculatorului

L Utilizarea corecta a mouse-ului si a tastaturii
Obiective ’

Explicarea metodelor de stocare a datelor si a unitatilor de
stocare in calculator

Producerea solutiilor in ceea ce priveste problemele tehnice cu
care se confrunta hardware-ul si software-ul.

Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de Dispozitive tehnologice, Hardware,
comportament Software

Cand unitatea calculatorului este
Masuri de siguranta (daca este cazul) prezentata studentilor, trebuie acordata
atentie absentei energiei electrice.

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,

Metode si tehnici de predare - invatare . .
’ ’ discutie
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Materiale si instrumente educationale utilizate si

;. . Calculator, materiale vizuale, hardware
bibliografie

Activitati de predare - invatare

Partile hardware sunt prezentate prin indicarea partilor

- Atragerea atentiei calculatorului prin prezentare. Se ofera informatii despre
o sarcina partilor. Studentului i se indica faptul ca
* Motivatie hardware-ul este portabil si vizibil, in timp ce software-ul

. nu este portabil, ci este o parte vizibila a calculatorului.
* Recapitulare

Interiorul unitatii calculatorului este prezentat studentilor.
Un caz este discutat cu studentii. Problemele si solutiile
« Activitati de invatare de exemplificare sunt concentrate pe aceasta tema.

individuaie ' Dand exemple de unitati hardware si unitati software, se

subliniaza faptul ca acestea doua sunt inseparabile una
* Activitati de invatare de grup | de cealalta.

« Inceperea lectiei

* Rezumat Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cat si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

« Evaluarea in functie de Criterii de autoevaluare
activitatile de invatare . .. S
S ’ * Pot oferi informatii despre produse si tipuri TIC.
individuale ’ ’
. . R * Pot explica si ilustra ce sunt unitatile hardware.
« Examinarea si evaluarea in ’ ’

functie de activitatile de « Problemele hardware sunt create si studentul trebuie
invatare de grup sa rezolve problema sau s propuna sugestii.
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6.2 UNITATEA 2: CREAREA S| GESTIONAREA IDENTITATII DIGITALE

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

Unitate 2. Crearea si gestionarea identitatii digitale

Elementele de baza ale crearii identitatii digitale, punandu-se

Subiect . .
accentul pe utilizarea sigura

90 + 90

Crearea unei identitati digitale.

Cunoasterea scopului utilizarii identitatii digitale.

Explicarea principiilor etice care ar trebui sa fie luate in
considerare atunci cand se utilizeaza identitatea digitala.
Oferirea exemplelor de situatii care pot aparea ca urmare a
incalcarii principiilor etice.

Discutarea necesitatii principiilor etice in timp ce se utilizeaza
tehnologiile informationale si internetul.

Realizarea faptului ca identitatile digitale pot sa nu reflecte
realitatea.

Realizarea faptului ca actiunile digitale sunt permanente si lasa
urme.

Obiective

Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de

Calculator, Internet
comportament

Atunci cand unitatea calculatorului este
prezentata studentului, trebuie acordata
atentie la inchiderea sursei de
alimentare

Masuri de siguranta (daca este cazul)

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,

Metode si tehnici de predare - invatare discutie, demonstratie

Materiale si instrumente educationale utilizate si

. ) Calculatoare, materiale vizuale, Internet
bibliografie

Activitati de predare - invatare
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* Atragerea atentiei
* Motivatie

* Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de grup

* Rezumat

Profesorul explica diferite tipuri de identitati online si
explica de ce este important sa existe nume de utilizator
si parole diferite si necesitatea schimbarii parolei in mod
regulat.

Studentii isi creeaza conturile Google (sau se
conecteaza la conturile existente).

Discutii despre importanta confidentialitatii identitatii
online sau cum sa va pastrati ID-ul de internet in
siguranta.

In a doua parte a lectiei, studentii sunt intrebati la ce
trebuie sa fie atenti atunci cand folosesc social media.
Evenimentele reale care apar din utilizarea inconstienta
a social media sunt explicate studentilor si sunt intrebati
daca astfel de evenimente similare cu acestea au avut
loc in ceea ce i priveste pe ei sau pe rudele lor. Dupa
prezentarea acestor evenimente cursantilor, problemele
carora le acordam atentie - cum ar fi securitatea
parolelor si selectia prietenilor - sunt transferate
studentilor.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cat si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare
* Pot defini conceptul de identitate digitala.
* Pot crea o identitate digitala.

» Pot enumera principiile etice care ar trebui luate n
considerare atunci cand folosesc identitatea mea
digitala.
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6.3 UNITATEA 3: CREAREA S| GESTIONAREA IDENTITATII DIGITALE

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

Unitate 2. Crearea si gestionarea identitatii digitale

Elementele de baza ale crearii identitatii digitale, punandu-se

Subiect . .
accentul pe utilizarea sigura

90 + 90

Crearea unei identitati digitale.

Cunoasterea scopului utilizarii identitatii digitale.

Explicarea principiilor etice care ar trebui sa fie luate in
considerare atunci cand se utilizeaza identitatea digitala.
Oferirea exemplelor de situatii care pot aparea ca urmare a
incalcarii principiilor etice.

Discutarea necesitatii principiilor etice in timp ce se utilizeaza
tehnologiile informationale si internetul.

Realizarea faptului ca identitatile digitale pot sa nu reflecte
realitatea.

Realizarea faptului ca actiunile digitale sunt permanente si lasa
urme.

Obiective

Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de

Calculator, Internet
comportament

Atunci cand unitatea calculatorului este
prezentata studentului, trebuie acordata
atentie la inchiderea sursei de
alimentare

Masuri de siguranta (daca este cazul)

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,

Metode si tehnici de predare - invatare discutie, demonstratie

Materiale si instrumente educationale utilizate si

. ) Calculatoare, materiale vizuale, Internet
bibliografie

Activitati de predare - invatare
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* Atragerea atentiei
* Motivatie

* Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de grup

* Rezumat

Profesorul explica diferite tipuri de identitati online si
explica de ce este important sa existe nume de utilizator
si parole diferite si necesitatea schimbarii parolei in mod
regulat.

Studentii isi creeaza conturile Google (sau se
conecteaza la conturile existente).

Discutii despre importanta confidentialitatii identitatii
online sau cum sa va pastrati ID-ul de internet in
siguranta.

In a doua parte a lectiei, studentii sunt intrebati la ce
trebuie sa fie atenti atunci cand folosesc social media.
Evenimentele reale care apar din utilizarea inconstienta
a social media sunt explicate studentilor si sunt intrebati
daca astfel de evenimente similare cu acestea au avut
loc in ceea ce i priveste pe ei sau pe rudele lor. Dupa
prezentarea acestor evenimente cursantilor, problemele
carora le acordam atentie - cum ar fi securitatea
parolelor si selectia prietenilor - sunt transferate
studentilor.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cat si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare
* Pot defini conceptul de identitate digitala.
* Pot crea o identitate digitala.

» Pot enumera principiile etice care ar trebui luate n
considerare atunci cand folosesc identitatea mea
digitala.
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6.4 UNITATEA 4: UTILIZAREA RESURSELOR ONLINE

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

Unitate 4. Utilizarea resurselor online

Utilizarea de baza a diferitelor tipuri de programe de traducere
online

Subiect Utilizarea de baza a diferitelor tipuri de dictionare online

Utilizarea aplicatiei Google Translate pentru dispozitive mobile

90 + 90

Explicarea posibilitatilor pe care compilatoarele online le ofera
utilizatorilor.

Cautarea diferitelor compilatoare online si dictionare folosind
motoarele de cautare.

Obiective Utilizarea unei aplicatii comune de traducere (de exemplu,
Google Translate) cu toate posibilitatile sale.

Explicarea problemelor si limitarilor compilatoarelor existente.

Utilizarea dictionarelor online, a programelor de traducere si a
motoarelor de verificare ortografica.

Calculator/dispozitiv mobil,
Compilatoare/Programe de
traducere/Dictionare

Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de
comportament

Masuri de siguranta (daca este cazul) /

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,
Metode si tehnici de predare - invatare discutie, demonstratie, activitate
individuala, activitate in grupuri mici
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Materiale si instrumente educationale

utilizate si bibliografie

Calculator, dispozitiv mobil, surse online:

- Google Translate
(https://translate.google.com/)

- Pons (https://sl.pons.com/)

- Dictionarul Cambridge
(https://dictionary.cambridge.org/)

- Alte compilatoare si dictionare gratuite
online (limba si tara specifica)

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
* Motivatie

» Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de grup

* Rezumat

La inceput este expusa o discutie despre necesitatea de
a putea intelege oamenii din jurul nostru. Participantii isi
impartasesc limitele in intelegerea oamenilor din jurul lor
si obstacolele cu care se confrunta. impreund cu
profesorul cauta posibile solutii la problemele lor.

Profesorul prezinta aplicatia mobila Google Translate.
Participantii instaleaza aplicatia pe dispozitivele mobile. Ei
lucreaza individual (repetarea unui subiect anterior -
instalarea unei aplicatii). Profesorul explica si
demonstreaza utilizarea aplicatiei. Participantii lucreaza in
grupuri mici si folosesc aplicatia in situatii din viata reala.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator céat si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

+ Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare
* Pot cauta, gasi si utiliza un dictionar online.

* Pot cauta, gasi, instala si utiliza un compilator adecvat
nevoilor mele.

* Pot utiliza aplicatia Google Translate in mod eficient.
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6.5 UNITATEA 5: CAUTAREA INFORMATIILOR ONLINE S| EVALUAREA
SURSELOR

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

Unitate 5. Cautarea informatiilor online si evaluarea surselor

Cautare pe Internet folosind un motor (de exemplu, cautare

Subiect Google) ,bula internetului”

Durata 90 + 90

Obiective Utilizarea eficientd a motoarelor de cautare.

Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de
comportament

Calculator, tableta, smartphone

Siguranta electrica trebuie luata in

Masuri de siguranta (daca este cazul) . . .
considerare prin ascunderea cablurilor

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,

Metode si tehnici de predare - invatare . .
’ ’ discutie

Materiale si instrumente educationale utilizate si

o ) Calculator, materiale vizuale, hardware
bibliografie

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
Se discuta despre utilizarea diferitelor motoare de

* Motivatie cautare.

» Recapitulare Discutii despre utilizarea diferitelor tipuri de motoare de

R o cautare si pericolele asa-numitei ,bule a internetului”.
* Inceperea lectiei

Participantii incearca sa utilizeze diferite motoare de

* Activitati de invatare
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individuale cautare si sa utilizeze aceleasi motoare in modul privat.
* Activitati de invatare de grup | Discutii privind compararea rezultatelor.

* Rezumat Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cét si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale Criterii de autoevaluare

* Examinarea si evaluarea in + Pot utiliza motoarele de cautare in mod eficient.
functie de activitatile de
invatare de grup
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6.6 UNITATEA 6: COMUNICAREA ONLINE SI NETICHETA

Tema

Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie

EMMR

Unitate

6. Comunicarea online si Neticheta

Subiect

Utilizarea diferitelor tipuri de motoare de comunicare.

Probleme de siguranta electronica.

Inselatorii in comunicarea online.

Neticheta

Durata

90 + 90

Obiective

Explicarea posibilitatilor diferite de comunicare online.

Alegerea mijloacelor de comunicare adecvate in functie de
situatie.

Comunicarea adecvata in ceea ce priveste afacerile si munca.
Discutia despre pastrarea unei identitati online ,curate”.

Explicarea diferitelor tipuri de Tnselatorii online.

Calculator/dispozitiv mobil, aplicatii de
comunicare - de ex. e-mail, viber,

Concepte $| simboluri ale Unltét’II/ Model de hangouts’ messenger etc.

comportament

Videoclipuri despre siguranta online (in
functie de resursele tarii gazda).

probleme de siguranta online

Masuri de siguranta (daca este cazul) (Tnselatorii, metoda falsa ,Sextortion” ,

inselatorii de directori etc.)
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Metode si tehnici de predare - invatare

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,
discutie, activitate individuala, activitate
in perechi

Materiale si instrumente educationale utilizate

si bibliografie

Calculator, dispozitiv mobil, surse online
- aplicatii pentru comunicare.

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
* Motivatie

* Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de grup

* Rezumat

Tn primul rand, profesorul explica faptul ca exista diferite
posibilitati de comunicare online. O discutie despre
utilizarea adecvata a diferitelor canale de comunicare
pentru diferite situatii sociale si de afaceri. Impreuna, ei
decid ce canal este potrivit in functie de situatie.

Participantii incearca sa utilizeze cel putin doua tipuri
diferite de canale - de ex. e-mail si hangouts.

O discutie despre neticheta si modul adecvat de
comunicare.

Discutii despre importanta pastrarii unei identitati online
,curate”.

Profesorul explica diferite tipuri de inselatorii online
comune. Urmeaza o discutie.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator céat si o
tabletd/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare

e Cunosc diferite tipuri de aplicatii pentru comunicare.

e Pot alege un canal de comunicare adecvat pe baza
situatiei sociale.

e Cunosc cele mai frecvente tipuri de inselatorii si le pot
recunoaste.

e Pot comunica online folosind un calculator sau o
tableta sau un smartphone.
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6.7 UNITATEA 7: CAUTAREA RESURSELOR ONLINE UTILE PENTRU
BIROCRATIE SI VIATA DE ZI CU ZI

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

7. Cautarea resurselor online utile pentru birocratie si viata de zi

Unitate )
CU Zi

Tnvét,area despre serviciile de e-Guvernare (Guvernare
Subiect electronica) disponibile pe platformele online.

Utilizarea serviciilor de e-Guvernare (Guvernare electronica).

90 + 90

Prezentarea diferitelor platforme de guvernare electronica
participantilor.

Obtinerea a tot ce este necesar pentru a putea utiliza platforme
Obiective de guvernare electronica in tara gazda (de ex., Turcia, Slovenia,
Romania, Spania).

Utilizarea serviciilor de guvernare electronica in tara gazda - de
ex. pentru a comanda cardul european de sanatate online.

Calculatoare/dispozitive mobile,
platforme de guvernare electronica -
specifice tarii gazda.

Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de
comportament

Probleme de siguranta online
Masuri de siguranta (daca este cazul) (partajarea identitatii online sau a
certificatului digital)

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,

Metode si tehnici de predare - invatare discutie, activitate individuala.

Materiale si instrumente educationale utilizate Calculator, dispozitiv mobil, surse online
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si bibliografie

- platforme de guvernare electronica
(specifice tarii)

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
* Motivatie

* Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de grup

* Rezumat

Profesorul explica la inceput faptul ca exista diferite tipuri
de servicii de guvernare electronica disponibile online.
Urmeaza o discutie despre posibilele utilizari pentru
participanti.

Participantii completeaza toate formularele necesare
pentru a solicita identitatea online necesara pentru
guvernarea electronica in tara gazda.

Participantii folosesc o platforma care este cea mai utila
pentru ei in tara gazda.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cét si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare

e Stiu ce este guvernarea electronica.
e Pot aplica pentru identitatea online specifica tarii.
e Pot folosi platforme de guvernare electronica.
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6.8 UNITATEA 8: CUM SE CREEAZA UN CV SI CUM SE CAUTA UN LOC DE

MUNCA ONLINE?

Tema

Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie

EMMR

Unitate

8. Cum se creeaza un cv si cum se cauta un loc de munca
online?

Subiect

Utilizarea platformelor pentru crearea unui CV (de ex.,
Europass).

Crearea unui CV.

Utilizarea platformelor online pentru cautarea unui loc de munca.

Durata

90 + 90

Obiective

Explicarea modului cum se creeaza un CV folosind o platforma
online.

Discutii despre importanta unui CV bine facut.

Tnvétare despre diferite platforme pentru cautarea locurilor de
munca online.

Cautarea si aplicarea pentru un loc de munca.

Calculator/dispozitiv mobil, platforma
Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de online pentru crearea unui CV (de ex.
comportament Europass), diferite platforme pentru

cautarea unui loc de munca online.
Masuri de siguranta (daca este cazul) /

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,
Metode si tehnici de predare - invatare discutie, activitate individuala, activitate

in grupuri.
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Materiale si instrumente educationale utilizate

si bibliografie

Calculator, dispozitiv mobil, surse online
- platforme pentru crearea unui CV si
pentru cautarea unui loc de munca.

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
* Motivatie

* Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de grup

* Rezumat

In primul rand, profesorul le prezinta participantilor o
platforma online pentru crearea unui CV. Participantii
lucreaza in perechi si grupuri pentru a crea un CV. La
final fiecare participant isi creeaza propriul CV.

Impreuna, participantii si profesorul cauta diferite
platforme pentru cautarea unui loc de munca specifice
tarii gazda. Studentii creeaza profiluri pe o platforma de
cautare a unui loc de munca si incep sa o utilizeze.
Profesorul este moderatorul si 1i ajuta cu privire la
problemele specifice.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cét si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare

* Stiu ce este CV-ul Europass.

« Imi pot crea CV-ul.

« Imi pot actualiza CV-ul.

* Pot cauta un loc de munca online.

* Pot crea un profil pe o platforma de cautare a unui
loc de munca.

EMMR - Modulul competentelor digitale si informatice de baza pentru migranti si refugiati

Pagina 28



6.9 UNITATEA 9: UTILIZAREA IN SIGURANTA A OPTIUNILOR DE PLATA
ONLINE SI A MAGAZINELOR ONLINE

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

8. Cum se creeaza un cv si cum se cauta un loc de munca

Unitate )
online?

Utilizarea platformelor pentru crearea unui CV (de ex.,
Europass).

Subiect .
Crearea unui CV.

Utilizarea platformelor online pentru cautarea unui loc de munca.

Durata 90 + 90

Explicarea modului cum se creeaza un CV folosind o platforma
online.

Discutii despre importanta unui CV bine facut.
Obiective

Tnvétare despre diferite platforme pentru cautarea locurilor de
munca online.

Cautarea si aplicarea pentru un loc de munca.

Calculator/dispozitiv mobil, platforma
Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de online pentru crearea unui CV (de ex.
comportament Europass), diferite platforme pentru
cautarea unui loc de munca online.

Masuri de siguranta (daca este cazul) /

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,
Metode si tehnici de predare - invatare discutie, activitate individuala, activitate
in grupuri.
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Materiale si instrumente educationale utilizate

si bibliografie

Calculator, dispozitiv mobil, surse online
- platforme pentru crearea unui CV si
pentru cautarea unui loc de munca.

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
* Motivatie

* Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de grup

* Rezumat

In primul rand, profesorul le prezinta participantilor o
platforma online pentru crearea unui CV. Participantii
lucreaza in perechi si grupuri pentru a crea un CV. La
final fiecare participant isi creeaza propriul CV.

Impreuna, participantii si profesorul cauta diferite
platforme pentru cautarea unui loc de munca specifice
tarii gazda. Studentii creeaza profiluri pe o platforma de
cautare a unui loc de munca si incep sa o utilizeze.
Profesorul este moderatorul si 1i ajuta cu privire la
problemele specifice.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cét si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare

* Stiu ce este CV-ul Europass.

« Imi pot crea CV-ul.

« Imi pot actualiza CV-ul.

* Pot cauta un loc de munca online.

* Pot crea un profil pe o platforma de cautare a unui
loc de munca.
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6.10 UNITATEA 10: GESTIONAREA FINANTELOR UTILIZAND GOOGLE
SHEETS

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

Unitate 10. Gestionarea finantelor utilizand Google Sheets

Lucrul de baza cu Google Drive.

Lucrul de baza cu programe pentru lucrul cu seturi de date mari

(de exemplu, Google Sheets).
Subiect
Formule de baza pentru calcule in programe pentru lucrul cu

seturi de date mari (de ex. COUNT, SUM)

Gestionarea finantelor.

Durata 90 + 90

Prezentarea elementelor de baza ale Google Sheets.

Tnvétarea despre organizarea datelor, coloane, randuri, operatii
Obiective de calcul de baza si formule de baza.

Capacitatea de a crea un instrument de lucru pentru gestionarea
finantelor unei persoane.

Concepte si simboluri ale unitatii/ Calculator/dispozitiv mobil, Google Sheets si
Model de comportament Google Drive.

Masuri de siguranta (daca este cazul) |/

Naratiune, metoda intrebare si raspuns, discutie,

Metode si tehnici de predare - nvatare demonstratie, activitate individuala

Materiale si instrumente educationale Calculator, dispozitiv mobil, surse online:
utilizate si bibliografie

- Google Sheets
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(https://www.google.com/intl/en_en/sheets/ab
out/)
- Google Drive (https://www.google.com/drive/)

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
* Motivatie

* Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de
grup

* Rezumat

In primul rand, profesorul le prezintd Google Sheets
participantilor. El/lea demonstreaza cum se pregateste o
Google Sheet (foaie de calcul). Studentii trebuie sa aiba un
Cont Google. Daca nu detin inca unul, trebuie sa-I creeze.

Participantii discuta parametrii importanti in crearea unui
instrument pentru gestionarea finantelor unei persoane.
Profesorul demonstreaza cum se creeaza instrumentul.

Participantii isi creeaza propriul Cont Google - astfel pot
incepe sa-l foloseasca oricand doresc.

Tema trebuie explicata folosind atat un calculator cét si o
tableta/smartphone.

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

» Examinarea si evaluarea
in functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare

e Cunosc cel putin un instrument pentru lucrul cu seturi de
date mari (de ex., Excel sau Google Sheets) si pot folosi
capacitatile sale de baza.

e Pot sa creez un document Google Sheet si sa imi
organizez datele.

e Cunosc operatiunile si formulele de calcul de baza.

e Sunt capabil sa caut ajutor utilizand internetul (Cautare
Google sau similar).

o Imi pot gestiona finantele personale si pot urmari cat
cheltuiesc si cat castig.
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6.11 UNITATEA 11: LUCRUL CU IMAGINI SI PUBLICITATE

Tema Competente digitale pentru migranti si refugiati

Categorie EMMR

Unitate 11. Lucrul cu imagini si publicitate

Lucrul de baza cu diferite instrumente gratuite pentru editarea
imaginilor, de ex. Gimp.

Subiect y . .
Lucrul de baza cu retelele sociale pentru afaceri.

Publicitate de baza in mediul online si pe retelele de socializare.

90 + 90

Introducerea elementelor de baza ale programelor gratuite de
editare a imaginilor.

invatarea despre importanta calitatii imaginii si a diferitelor
formate.

Obiective

Capacitatea de a edita o imagine intr-un program online gratuit
pentru editarea imaginilor, de ex. Social Media Image Maker.

Calculator/dispozitiv mobil, programe pentru
editarea imaginilor (de ex. Gimp, Social
Media Image Maker).

Concepte si simboluri ale unitatii/ Model de
comportament

Masuri de siguranta (daca este cazul) /

Naratiune, metoda intrebare si raspuns,

Metode si tehnici de predare - invatare discutie, demonstratie, activitate individuala
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Materiale si instrumente educationale

utilizate si bibliografie

Calculator, dispozitiv mobil, surse online:

- Gimp (https://www.gimp.org/)

- Social Media Image Maker
(https://www.autreplanete.com/Works/98
-Social_Media_Image Maker)

- Pixabay (https://pixabay.com/)

- Unsplash (https://unsplash.com/)

Activitati de predare - invatare

* Atragerea atentiei
* Motivatie

» Recapitulare

« Inceperea lectiei

* Activitati de invatare
individuale

* Activitati de invatare de
grup

* Rezumat

Profesorul va face o scurta introducere despre importanta
tratamentului si a utilizarii imaginilor si textelor utilizate in
diferite formate pentru comunicare. Urmeaza o discutie.

Profesorul explica si prezintd cum functioneaza diferite
programe gratuite pentru editarea imaginilor. Studentii
incearca sa faca o fotografie cu telefonul sau tableta, apoi
editeaza fotografia cu ajutorul programului. Urmeaza o
discutie in ceea ce priveste calitatea.

Profesorul prezinta faptul ca puteti gasi o multime de
fotografii de calitate online. Urmeaza o discutie privind
drepturile de autor. Studentii acceseaza diferite site-uri
unde sunt disponibile imagini gratuite (de ex. Pixabay,
Unsplash).

Elevii incearca sa adauge text la imagini. Urmeaza o
discutie despre importanta identitatii corporative (folosind
aceleasi fonturi, culori etc.)

Evaluare si examinare

* Evaluarea in functie de
activitatile de invatare
individuale

* Examinarea si evaluarea in
functie de activitatile de
invatare de grup

Criterii de autoevaluare

e Cunosc cel putin un instrument de editare a imaginilor
(de ex., Gimp, Social Media Image Maker) si pot folosi
functionalitatile sale de baza.

Pot edita o imagine.

Pot folosi social media pentru publicitatea afacerii mele.
Stiu ce este o identitate corporativa.

Sunt capabil sa caut ajutor utilizand internetul (Cautare
Google sau similar).

e Pot face reclama afacerii mele in mediul online.
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